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Agenda

• Motivação

• Objetivos

• Linhas de Produto de Software (LPS)

▫ Identificação das características comuns e variáveis

• AGILE

• Considerações Finais
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Motivação

• Diversas variações do i*

▫ Possuem características particulares

▫ Muitas não são suportadas pelas ferramentas
existentes

▫ Construir o suporte ferramental para cada uma destas
extensões acarreta em um alto custo de
desenvolvimento
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Objetivos

• Observamos que estas variações definem uma
família de linguagens de modelagem baseadas no i*

• Criação de um metamodelo núcleo e definição de
pontos de variação no metamodelo

• Definir uma abordagem de configuração de
metamodelos, de forma a construir
automaticamente uma família de editores gráficos
que suportem as variações da linguagem de
modelagem i*
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Linhas de Produto de Software

Definição dos Core Assets para uma Família de 

Linguagens Baseadas no i*
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i* Original 
(YU, 1995)

X
Tropos 

(SUSI ET AL, 2005)

GRL 

(AMYOT ET AL, 

2009)

i*-C 

(BORBA, 2008)

i* Aspectual

(ALENCAR, 2010)

Comparação entre metamodelos

i* Wiki

(GRAU, 2010)



6

Pontos de variação Variantes

Atores Ator, Agente, Posição, Papel e Ator Aspectual

Elementos

Intencionais

Objetivo, Tarefa, Softgoal, Recurso, Belief, Plano, 

Hardgoal, Tarefa com Cardinalidade e Recurso com 

Cardinalidade

Relacionamentos

Ligação de Dependência, Ligação de Ator, Meio-fim, 

Decomposição de Tarefas, Ligação de Contribuição,

Decomposição, OR Decomposition, AND Decomposition, 

Ligação de Correlação, Meio-fim com Cardinalidade, 

Meio-fim de Entrecorte, Decomposição de Tarefas de 

Entrecorte e Ligação de Contribuição de Entrecorte

Como resultado identificamos os pontos de variação e as 

variantes envolvidas

Linhas de Produto de Software

Definição dos Core Assets para uma Família de 

Linguagens Baseadas no i*
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Linhas de Produto de Software

Definição dos Core Assets para uma Família de 

Linguagens Baseadas no i*

i* Original



O metamodelo núcleo (AGILE)
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A Abordagem AGILE
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O Processo de Criação de Editores Gráficos 

com GMF
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O Processo de Criação de Editores Gráficos 

com a Abordagem AGILE
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Running Example

12

Aspectual i*



O Processo de Criação de Editores Gráficos 

com a Abordagem AGILE
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Configuração de uma base i*

AGILE Tool
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Configuração de uma base i*
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i* Original
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Configuração de uma base i*

Definição das Restrições



Configuração de uma base i*

Metamodelo Configurado

17

i* Original



O Processo de Criação de Editores Gráficos 

com a Abordagem AGILE
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Criação e Configuração de novos elementos de modelagem

AGILE Tool
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Criação e Configuração de novos elementos de modelagem

Definição das Restrições
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Criação e Configuração de novos elementos de modelagem

Metamodelo Configurado

Aspectual i*
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Geração automática dos modelos de 

domínio do GMF
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Editor Gráfico para o Aspectual i*



Conclusões e Trabalhos Futuros

• Artigo submetido ao CibSE’11

• Finalização da ferramenta AGILE Tool

• Aplicação a outros estudos de caso

• Dissertação a ser defendida em Fev/11
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