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Motivacao

* Diversas variacoes do i*

= Possuem caracteristicas particulares

= Muitas nao sao suportadas pelas ferramentas
existentes

= Construir o suporte ferramental para cada uma destas
extensdbes acarreta em um alto custo de
desenvolvimento



Objetivos

* Observamos que estas variacdes definem uma
familia de linguagens de modelagem baseadas no i*

* Criacao de um metamodelo nucleo e definicao de
pontos de variacao no metamodelo

e Definir uma abordagem de configuracao de
metamodelos, de forma a construir
automaticamente uma familia de editores graficos
gue suportem as variacoes da linguagem de
modelagem i*



Linhas de Produto de Software

Definicao dos Core Assets para uma Familia de
Linguagens Baseadas no i*

Comparacao entre metamodelos

=

i* Original

(YU, 1995)

Tropos

(SUSI ET AL, 2005)

GRL
(AMYOT ET AL,
2009)

i*-C i* Aspectual
(BORBA, 2008) (ALENCAR, 2010)




Linhas de Produto de Software

Definicao dos Core Assets para uma Familia de
Linguagens Baseadas no i*

Como resultado identificamos os pontos de variacao e as

variantes envolvidas

Pontos de variacao

Variantes

Atores Ator, Agente, Posicao, Papel e Ator Aspectual
Objetivo, Tarefa, Softgoal, Recurso, Belief, Plano,
Elementos o
.. Hardgoal, Tarefa com Cardinalidade e Recurso com
Intencionais

Cardinalidade

Relacionamentos

Ligacao de Dependéncia, Ligacao de Ator, Meio-fim,
Decomposicao de Tarefas, Ligacao de Contribuicao,
Decomposicao, OR Decomposition, AND Decomposition,
Ligacao de Correlacao, Meio-fim com Cardinalidade,
Meio-fim de Entrecorte, Decomposicao de Tarefas de
Entrecorte e Ligacao de Contribuicao de Entrecorte




Linhas de Produto de Software

Definicao dos Core Assets para uma Familia de
Linguagens Baseadas no i*
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A Abordagem AGILE
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com a Abordagem AGILE

O Processo de Criacao de Editores Graficos

Processo para criacao de um editor grafico com AGILE
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Running Example

Aspectual i*



com a Abordagem AGILE

O Processo de Criacao de Editores Graficos

Processo para criacao de um editor grafico com AGILE
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Configuracao de uma base i*

AGILE Tool

e

| £| Configure a new metamodel =l
Add Actors
il
Actor Agent Role Position [ Position
Add Elements

[¥] Goal [] Task [V Resource  |Resource

Relationship

MeansEndLink

TaskDecompositionLink

’ Constraints ME ]

’ Constraints OT ]

Contribution Link Dependency Link
Make Break Commited
Some- Some +
And Or
Help Hurt
Unknown

Open
Critical

Actor Link

ISA Covers
IsPartOf Occupies

Plays INS

[ Constraints CL ] ’ Constraints DL

Create a new Modeling Element

File Name: |Aspectual_iStar

’ Create Files ” Cancel




Configuracdao de uma base i* S
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Configuracao de uma base i*

~Definicao das Restrigcoes

| £| Dependency Link Constraints E@g

Source Target

™) Actor [] Actor Actor —:= Goal <
= Actor —= Task I

=1 Agent Agent

I he D g Actor —>= Resource

i@ Rale [ Role Actor —> Softgoal

) Position ] Position Agent — Goal 3
: Agent -—> Task

) Goal Goal Agent —= Resource

) Task Task Agent —>= Softgoal 4
] Role —>= Goal

i7) Resource Fesource k= Tk

() Softgoal Softgoal

Source Constraints

self.oclAsType (Compartment) . type=CompartmentType: :ACTOR or self.oclasType (Compartment) . type=CompartmentType :
tAGENT or self.oclAsType (Compartment) . tyvpe=CompartmentType: : ROLE

Target Conztraints

zelf.oclAsType (ElementMC) . type=ElementMCType: : GOAL or =elf.oclAsType (ElementMC) . type=ElementMCType: :TASK or

self.oclAasType (ElementMC) . type=ElementMCType: :RESOURCE or =self.oclAsType (ElementMC) . type=ElementMCType: : 50FT
FOAL

Constraintz

if self.source.oclasType (Compartment) . type=CompartmentType: :ACTOR then
gelf.target.oclasType (ElementMC) . type=ElementMCTvype: :GOAL or =elf.target.oclAsType (ElementMC) . type=
ElementMCType: :TASE or self.target.oclAsType (ElementMC) . type=ElementMCType: :RESOURCE or =self.target.oclAsT
vpe (ElementMC) . type=ElementMCType: : S0FTGOAL
else
if self.=ource.oclAsType (Compartment) . type=CompartmentType: :AGENT then
gelf.target.oclasType (ElementMC) . type=ElementMCTvype: i GOAL or self.target.oclAsType (ElementM
C) .type=ElementMCType: :TASK or self.target.oclAsType (ElementMC) . type=ElementMCType: :EESOURCE or =self.targe

13

m




Configuracao de uma base i*

Metamodelo Configurado
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com a Abordagem AGILE

O Processo de Criacao de Editores Graficos

Processo para criacao de um editor grafico com AGILE
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AGILE Tool

Criacdao e Configuracao de novos elementos de modelagem

.
| £| Configure a new element modeling —le
Constructor name: |CroscuttingME
Select Classification Select Composition
(") Compartment (7 Element @) Link Model Compartment
Intentional Element
Yes Mo
Contigure Link
Cardinglity: @0* @ 1* @01 @ 11
Source Target
Compartment Element [ Link [] Link
[ Constraint Mew Relationship ]
Set Attribute
Mame:
Select Type:
@ Primiive Type | EString -
(71 Enumeration
| Add || Del |
[ Ok ] [ Cancel
b




Criacao e Configuracao de novos elementos de modelagem

Definicao das Restricoes

.
| £| NewlLink Canstraints ESREE

Source Target
() Goal Goal : | |Goal —= Goal A
@ Task Task Goal —=> Task |E|

Goal ——= Resource

() Resource Resource Goal -—>= Softgoal

i s sl
(") Softgoal Softgoal e =

Source Constraints

self.oclAasType (ElementMC) . type=ElementMCType: :GOAL or self.oclaAsType (ElementMC) . type=Eleme
ntMCType: : TASK

Target Constraints

gelf.oclAsType (ElementMC) (. type<ElementMCTvyne: :GOAL or self.ocliAsType (ElementMC) . type=Elecme
ntMCType: :TASK or =elf.oclAsType (ElementMC) . type=ElementMCType: :RESOURCE or =self.oclAsType
(ElementMC) . type=ElementMCType: : S0FTGOAL

Constraints

if self.source.oclAsType (ElementMC) . Cype=ElementMCType: : GOAL then
self.target.oclasType (ElementMC) . type=ElementMCType : : GOAL or =self.target.oclaAsType (
ElementMC) . type=ElementMCType: :TASK or self.target.ocli=Type (ElementMMC) . cype=ElementMCTyvpe
: :RESOURCE or =self.target.oclAsType (ElementMC) . type=ElementMCType: : SOFTGOAL
else
self.target.oclasType (ElementMC) . type=ElementMCType : : GOAL or self.target.oclAsTy
pe (ElementMC) . tyvpe=ElementMCTvpe: :TASK or gelf.target.ocliAsTyne (ElementMC) . type=Eleme

ntMCType : :RESOURCE or self.target.oclA=Type (ElementMC) . type=ElementMCType: : SOFTGOAL
endif




Metamodelo Configurado

Criacao e Configuracao de novos elementos de modelagem
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Editor Grafico para o Aspectual i*
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Conclusoes e Trabalhos Futuros

» Artigo submetido ao CibSE’11
* Finalizacao da ferramenta AGILE Tool
» Aplicacao a outros estudos de caso

» Dissertacao a ser defendida em Fev/11



