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Especificacao PL-AOVgraph de
Smart Home

1. goal_model (Smart Home, GM1)}{

2 task Fire Detection (or- T2:){

3 task Enable Alarm (or. T2.1:

4 task Activate Sire 2 1.1-{] propery{isFeature=no} }
5. task Activate Lights (inc-or, T2.1.3f propertyfisFeature=no} | }
G
T
8
9

lask Sprinkle VWaler (and, T2.2 1} }
task Light Management (or, T3H

task Regulate Intensity Light Automatica mr-or, T3.1,)4
task Select Predefined Values [Light]3.2:}{
[*

10. task Select mode [TV wat c-or, T32. 1.4}
11 task Select mode [Reading] (inc-or; T3.22}

12 task Select mode [Normal] (inc-or; T3.2.3. )}

13. 1ask Select mode |[AmbDient] (INc-or, 135244 +}
14. task Presence Simulation (or; T3

15. task_ref = (Regulate Blinds Automatically, T1.2 inc-or ) }

16. task Minimize Waste of Energy (or; T&H

17 task Measure Luminosity (and. T6. 1.3

18. task Detect Movement (and; T6.2)}

19 task_ref = (Regulate Heater Automatically, T4.2.1) inc-or;}}
20. somngoal securty (51,1

21 songoal Maintaining Privacy (S51.14

22. softgoal Access Control (51114} }

23 softgoal Prolect Communications (S1.2){} }

24 softgoal Availability (324

25. softgoal Availability [Cortrollers] (S2.1:){3

26. softgoal Availability [Sensors] (S2.2. 4}

27. softgoal Availability [Actuators] (S2.3.{] }

28 correlation (nury

29 source = sofigoal_ref = (Availabilty; 32;)

30. target = softgoal_ref = (Security; 51;) }

3. crosscutting (source = Light Management (T3)Y

32 pointcut (PC1): include{Presence Simulation; T5) and include(Minimize Waste of Energy: T6)
33 advice (around). PC1{

34 task_ref = (Regulale Intensity Light Automatically;, T3.1; inc-ar;) } }

i
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Mecanismo de Mapeamento
(De PL-AOVgraph para Modelo de Features)

Regra

Descricdo

1

Para cada goal model sera criada uma nova raiz, ou seja, um novo Modelo de Features.

2

um componente pai em PL-AOVgraph se tornard uma feature pai, bem como um

O Modelo de Features segue a mesma hierarquia da arvore de PL-AOVgraph, ou seja,
componente filho, uma feature filha.

Para os componentes com as propriedades cardinalityMin e cardinalityMax, se a

Os elementos agrupados por meio da propriedade groupFeature se tornam features

Os relacionamentos de contribuicdo dos tipos and, or, xor e inc-or correspondem a
features obrigatdrias, opcionais, alternativas e ou-inclusivo, respectivamente.

cardinalidade minima for igual a O sera gerada uma feature opcional com cardinalidade
[0..m], porém se a cardinalidade minima for diferente de 0, sera criada uma feature
obrigatéria com cardinalidade [n..m], onde n esta especificado em cardinalityMin e m em
cardinalityMax.

agrupadas, através do agrupamento de features com cardinalidade [i..j], onde / é
especificado em cardinalityGroupMin e j em cardinalityGroupMax.

Os componentes que sao referenciados aparecem novamente como feafures, porem com
uma marcacéo especifica, para indicar referéncia.

U relaclonamento de correlagcao e representado por melo de uma anotacgao, Indicando o

tipo da correlacdo e a feature correspondente ao target, que é adicionada a feature que
representa o source deste relacionamento.

No relacionamento transversal, os advices se tornam features de referéncia, que sdo
chamadas pelas features que representam os poincuts.

Os componentes que possuirem a propriedade isFeature configurada como “no” néo
serdo considerados features.

10

O tipo de cada componente I5L-AOVgraph € indicado no conteludo de uma anotacgéo, que
é adicionada a cada feature.




Modelo de Features gerado
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Modelo de Features de Smart Home
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Mecanismo de Mapeamento
(De Modelo de Features para PL-AOVgraph)

Regra

Descrigao

Para cada raiz, ou seja, para cada Modelo de Features, sera criado um goal model.

PL-AOVgraph segue a mesma hierarquia da arvore do Modelo de Features, ou seja, uma
feature pai no Modelo de Features se tornara uma componente pai, bem como uma
feature filha, um componente filho.

Features obrigatdrias, opcionais, alternativas e ou-inclusivo s3o representadas por
relacionamentos de contribuicdo dos tipos and, or, xor e inc-or, respectivamente.

Features com cardinalidade especifica se tornam componentes com as propriedades
cardinalityMin e cardinalityMax.

Agrupamento de features com cardinalidade especifica, passa a ser representado através
da propriedade groupFeature juntamente com as propriedades cardinalityGroupMin e

cardinalityGroupMax.

As features marcadas como referéncia passam a ser componentes referenciados,
representados pela palavra reservada fask_ref.

Se uma feature possuir anotacdo e no conteiudo da anotacdo houver um dos tipos de
relacionamento de correlacdo (hurt, break, make, help, unknown), sera gerada uma
correlacdo de forma que o source do relacionamento sera a feature que possui a
anotacdo, enquanto o tipo da correlacdo e o target estdo descritos na anotacao.

Cada feature de referéncia que aparecer mais de uma vez no modelo sera adicionada a
um relacionamento transversal, de forma que a feature de referéncia se torna o
componente advice, as features que chamam a referéncia passam a ser os componentes
do (s) pointcut (s) e a feature pai daquela referenciada se torna o componente source.

Se uma feature possuir anotacdo e no conteddo da anotacdo houver o tipo do
componente PL-AOVgraph (task, goal, softgoal), sera gerado um componente conforme o
especificado na anotacao.
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PL-AOVgraph gerado

1. goal model (Smart Home, ke

2 task Floor(int) (T1;

3 task Floors :

4. 1ask rET—{GUI T26. and:) }

a. fask Door (T3 ¥propery{cardinality™in=0;cardinaliyMax-n}

6. task DoorScnsor (or; T4 4}

7. task DoorQpener (or, TS, M} )

2] 1Aask Hoom({Smng) (| & 4pmpertyica 3

9. lask RoomDevice (TT

10. task WalterSprinkler (TG ]

11. task RoomGUI {(or, TO)

12. task_ref = (GUI; T26; and;} }

13 task Alam (or: T1043

14. lask Window (T 11 Hpropertyicamd nalityMin=0 cardinailyMax=n }
156. task Blind (or; T12}

16. task BlindActuador (and; T13;){ }

17 Task WindowActuator (or, 17144}

18. 1ask Windowsensor (or, T13. 33 ]

19. task Light (T 15; jproperty{cadinalityMin=0;cardinalityMax=n_}

20. task Dimmer (T 17; {proporty{cardinalityMin=0;cardinalityMax=n.}}
21. task LightSwitch (T8 {propertyicardinalityMin=0c ardina/ityMax=n_} }
20 task Externalloor [119¥prosenyicardnalityMin=0 cardinaltyMax=n}}
23, task FireSensor (T20 {property{cardinalityMin-0 cardnalityMax-n;}}
24. task Heater (or; T21 4

25, task Thermostat (and; T22;{

25, task_ret = (MeasurementUnits; 130, and;) b}
27. task_ref = (BasicFacllitles. T31. or)

206, task ref = (Complexlacilities, To1, or) } ¥

29, task Staircasc (T23; {property{cardinalityMin=0_cardinalityMax=n;}

30. task upperRoom(String) (and; T24 3

31 task owerHoom{strng) (ana: 1250 )

32 task CentralGUI (and; T26: X

33 task_ref =(GUI, T34, and} }

34. task_ref = (BasicFacilities; T54; or)

35. task_ref = (ComplexFacilities; T54; or))

36, lask el = (Presencedimulation. TS4, o)



ReqSys

e Automatizacao do mapeamento bi-direcional
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Estudo de Caso
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Analise Geral
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e Modelos de Features gerados a partir de especificacoes PL-
AOVgraph representam o sistema sob uma visao detalhada

e Modelo mais completo, porém extenso

e Especificacbes PL-AOVgraph
e Imprecisdao na nomeacao dos requisitos
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Trabalhos Futuros

e Analisar se goals e softgoals podem ser transformadas
em features

e Implementar a criacao de Intertype Declarations e de
advices dos tipos before e after a partir de features
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