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1. Introducao

1.1 Propésito

Este documento especifica os casos de uso da ferramenta FLIP, descrevendo os fluxos de eventos,
entradas e saidas de cada caso de uso a ser implementado.

1.2 Publico Alvo

Esse documento se destina principal mente aos lideres técnicos e desenvolvedores do projeto.

1.3 Convencles, termos e abreviactes

Esta secdo explica o conceito de alguns termos importantes que serdo mencionados no decorrer deste
documento. Estes termos sao descritos na tabela a seguir, estando apresentados por ordem alfabética.

Outros termos e abreviacdes, que sgjam padrdes do processo, estdo descritos no Glosséario do ProSCes
(acessivel apartir da pagina principal do ProSCes).

Termo Descricao

Atores Alguém ou alguma coisa (ex: maquina, outro sistema), externa a
aplica¢do, que interage de alguma forma com o sistema.

Casos de Uso Uma seqiiéncia de agdes realizadas pelo sistema que resulta num valor

observavel para um ator especifico.

Requisitos funcionais

Requisitos técnicos do software que compde o sistema, que descrevem
acles gque o sistema deve estar apto a executar, ou Sgja, 0 que o sistema
devefazer.

Requisitos ndo funcionais

Requisitos técnicos do software que compde o sistema, que descrevem
atributos que o sistema deve possuir ou restricdes sob as quais ele deve
operar.

2. Atores
Ator Descricao
Usuério Desenvolvedor de jogos méveis no contexto de uma linha de produtos.

3. Diagrama de Casos de Uso
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[UCDO01] Extrair variagao de
ciodigo

[UCD14] Suporte a extracdo de
codigo pré-processado

[UCD05]Extracao de variagbes
dentro de uma condigao if

[UCD15] Suporte a extragao
de tag pré-processada

[UCD11] suporte a clonagem
de extragies

[UCD16] Ajuda do sistema
para o usuario

"/fr_/uSuériu [UCD12] Gerar pacote de

instalagdo

[UCD18] Ajuda do sistema
para o desenvolvedor

[WC013] Criar projeto com a
natureza FLiP

[UCD19] Suporte avarias extragoes
COm a mesma configuracéo

[UCD21] Extrair variacdo
para codigo pré-processado

[UC020] Suporte a téchica
de extragao

Figura 1: Diagrama de casos de uso da ferramenta FLiPex.

[UCOD2] Criar feature
utiizando o pure:variants

[UCDD7] Atualizar feature model
utilizando o pure::variants

[UCO03] Selecionar instdncia da linha
de produtos utilizando o pure:variants

[UCO008] Atualizar Configuration
Knowledge utiizando o pure::
variants

[UCO004] Associar artefato a uma
expressao de features utilizando o pure:
variams

[UC009] Criar restrigies sobre
0 Feature Model

[UCD10] Gerar especificagies
de builds

[UCDD6] Remover feature utilizando o
pure:variants

[UC017] Suporte a
expressao de features

Figura 2: Diagrama de casos de uso da ferramenta FLiPg.
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4. Casos de Uso

41 Casosdeusodaferramenta FLiPEXx

Esta se¢do contempla os casos de uso referentes a ferramenta de extracéo FLiPEX.

[UC001] Extrair variacao de codigo

Pré-condicbes: Nenhuma

Pos-condicles: A variacdo deve ter sido movida para o aspecto escolhido pelo usu&io e o
configuration knowledge deve ser atualizado.

Requisitos atendidos: [RFO01] [RF002] [RFO03] [RF004] [RFO05] [RF007] [RF010] [RFO017]
[RFO19] [RF020] [RF021] [RF022] [RF029] [RF032] [RF033] [RF039] [RF040] [RF041]

Casos de Uso relacionados; Casos de uso da ferramenta FLiPEX.

Fluxo de eventos principal

1
2.

Usuario seleciona o codigo a ser extraido e requisita a operacdo de extracdo ao sistema.

O sistema valida 0 codigo a ser extraido, e retorna uma lista de extragdes aplicaveis [UC020]
[FEO1].

Usuério seleciona a opcéo de extracdo desejada [UCO019] e clica o botdo “next”.

4. O sistema apresenta ao usuario umatela paraa criagdo de uma feature.

Usuario cria nova feature a ser associada ao codigo extraido e clica o botdo “next” [FAO1]
[UCO017] [UCO011] [UCOQ9] [FAO3].

6. O sistema apresenta ao usu&rio umatela para a criagdo de um aspecto.

7. Usuério cria um novo aspecto para o qual o cédigo selecionado é extraido e clica para finalizar

aextragdo [FAQ2].
O sistema extrai avariagao para o aspecto especificado [UC008] [FEQ2].

Fluxos Alternativos

[FA01] Usuario deseja utilizar uma feature ja existente

1. O sistema exibe uma érvore com as features ja existentes.

2. Usuério seleciona afeature com aqual o cédigo selecionado vai ser associado.

3. Ofluxo retorna para o passo 6 do fluxo principal.

[FA02] Usuario deseja utilizar um aspecto ja existente

1. O sistemaexibe alista dos aspectos ja existentes.

2. Usuario seleciona o aspecto para o qual o codigo selecionado vai ser extraido.

3. O fluxo retorna para o passo 8 do fluxo principal.

[FA03] Usuario deseja atualizar uma feature existente
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1. O sistemaexibe alista das features existentes.
2. Usuério seleciona a feature que deseja atualizar e pressiona o botéo edit.
3. Usuério muda o tipo da feature e pressiona o botdo ok.

Fluxos de Excec¢ao

[FEO1] Usuario selecionou um cédigo invalido para extragao
1. Osistemainformaao usuério que ele ndo selecionou um cédigo invalido para extracao.
2. Ofluxoretorna para o passo 1 do fluxo principal.

[FEO2] Extragcao nao foi realizada com sucesso
1. Osistemainformaao usuério que aextragdo ndo foi realizada com sucesso.
2. Ofluxo retornapara o passo 1 do fluxo principal.

[UCO005] Extrair variagcbes dentro de uma condigao if
Pré-condicBes. Nenhuma

Pos-condicBes. A variacdo deve ter sido movida para o aspecto escolhido pelo usuédrio, e as
especificagdes de build e configuration knowledge devem ser atualizadas.

Requisitos atendidos: [RF010]
Casos de Uso relacionados. [UC001]

Fluxo de eventos principal
1. Usuério seleciona o codigo a ser extraido e realiza um refactoring extract method no eclipse.
2. O arquivo é atualizado.

3. Usuério seleciona método gerado pelo refactoring do passo 1 e executa o UCQO01 a partir do
passo 2.

[UC011] Suportar clonagem de extragoes
Pré-condicbes: Usuério ter selecionado um trecho de cddigo e um extrator.

Pos-condicBes: A lista de features selecionadas deve conter a feature inicialmente selecionada e as
alternativas que o usuério escolher.

Requisitos atendidos: [RF023]
Casos de Uso relacionados: [UC001]

Fluxo de eventos principal
1. Usuario executa fluxo de eventos principal do [UC001] do passo 1 ao 4.
2. Usuério seleciona o checkbox clone.
3. Sistema atualiza a pagina de features
4. Usuério seleciona afeature desgjada.
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5. O sistema mostra uma lista contendo a feature selecionada e suas alternativas € mostrada na
tela

6. O Usuario pode desmarcar o checkbox das features que ele ndo desgja utilizar e retorna ao
passo 6 do [UC001].

Fluxos Alternativos
[FA01] Usuario deseja clonar ap6s selecionar a feature.
1. Usuario seleciona a feature desegjada.
2. O sistema atualiza a pagina de features.
3. Usuério seleciona o checkbox clone.
4. O fluxo retorna para o passo 4 do fluxo principal.

[UCO012] Gerar pacote de instalacao

Pré-condicBes. Nenhuma

Pos-condicBes: O FLiP esta corretamente instalado na plataforma eclipse do usuério
Requisitos atendidos: [RF024]

Casos de Uso relacionados: NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuério seleciona a opgdo Help-> Software updates->Find and Install no menu do eclipse.
O sistema mostraumatela parainicializar ainstal céo.
Usuario seleciona a opcéo Search for new featuresto install e pressiona o bot&o next.
O sistema mostra a tela de procura por novas features.

o M WD

Usuério pressiona o botdo New Remote Ste...e digita FLiP no campo name e a URL onde se
encontra o projeto e pressiona o botdo ok e posteriormente o bot&o finish.

6. O sistema exibe umatela com os plugins encontrados.
7. Usuario seleciona o que desgjainstalar e pressiona o botdo finish.
8. Sistemainstalao FLiP corretamente.

[UC013] Criar projeto com a natureza FLiP
Pré-condi¢bes: Nenhuma
Pés-condicBes. Um projeto com a natureza FLiP devera estar criado.
Requisitos atendidos: [RF025]
Casos de Uso relacionados; NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuario seleciona aopgado File->New->Other no menu do eclipse [FAOL]
2. O sistema apresenta uma tela para a escolha do tipo de projeto
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3. Usuario seleciona aopcéo FLiP Project e seleciona o botdo next

4. O sistemamostra atelado wizard para criagdo do projeto FLiP

5. Usuério digita o nome do projeto e pressiona o botdo finish.

6. Sistemacriao projeto corretamente

Fluxos Alternativos

[FAO01] Usuario deseja criar um projeto a partir do workspace.

1. Usuério clicacom o bot&o direito do mouse no workspace.
2. Usuério seleciona a opcéo New->Other.
3. Fluxo retorna ao passo 2 do fluxo principal.

[UC014] Suportar extracao de codigo pré-processado

Pré-condicbes. Nenhuma.

Pos-condices: A variacdo deve ter sido movida para o aspecto escolhido pelo usu&rio e o
configuration knowledge deve ser atualizado.

Requisitos atendidos: [RF026]
Casos de Uso relacionados; [UC001]

Fluxo de eventos principal

1

Usuario seleciona o codigo pré-processado a ser extraido e requisita a operacéo de extracdo de
codigo ao sistema.

O sistema valida o cédigo a ser extraido, e retorna uma lista de tags identificadas e para cada
tag umalista de extracdes aplicaveis. [FEOL]

3. Usuério seleciona para cada tag uma opgdo de extracdo desejada e pressiona o bot&o next.

4. O sistemamostraumatela para associar as tags as features.

Usuario clica natabela de tags para sdl ecionar features que serdo associadas as tags e seleciona
uma feature existente que serd exibida pelo sistema em uma arvore [FA0L] [FA02] e pressiona
0 bot&o ok.

6. O sistema atualiza a pagina de associagdo entre tag e feature

7. Usuério repete os passos 5 a 6 até que todas as tags possuam uma feature associada e pressiona

0 botdo next.

8. O sistemamostra umatela para associar as features escol hidas com aspectos.

9. Usuario clica natabela de features para selecionar 0s aspectos e seleciona um aspecto existente

dalista exibida pelo sistema[FAOQ3] e pressiona o bot&o ok.

10.0 sistema atualiza a pagina de associagéo entre feature e aspecto.

11.Usuério repete os passos 8 a 9 até que todas as features possuam um aspecto associado e

pressiona o bot&o finish.

12.0 sistemaextrai a variagdo para o aspecto especificado [FE02].
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Fluxos Alternativos

[FAO01] Usuario deseja criar uma nova feature
1. Usuario pressiona o botédo new.
2. Sistema exibe telade criacdo de nova feature.

3. Usuario digita o0 nome da feature, seleciona o tipo de pardmetro e a feature a qual estard
associada e pressiona o botdo ok.

4. O fluxo retorna para o passo 5 do fluxo principal.

[FA02] Usuario deseja escrever uma expressao de features
1. O usuario escreve uma expressao de features.
2. Ofluxo retorna para o passo 5 do fluxo principal.

[FA03] Usuario deseja criar um novo aspecto
1. Usuario pressiona o botdo new aspect.
2. Usuario digitanome do novo aspecto.
3. Usuario pressiona o botdo finish.
4. O fluxo retorna para o passo 8 do fluxo principal.

Fluxos de Excecgao

[FEO1] Usuario selecionou um cédigo invalido para extragcéao
3. Osstemainformaao usuario que ele ndo selecionou um cédigo invaido para extragao.
4. O fluxo retornapara o passo 1 do fluxo principal.

[FEO2] Extragao nao foi realizada com sucesso
3. Osistemainformaao usuario que a extracdo ndo foi realizada com sucesso.
4. O fluxo retornapara o passo 1 do fluxo principal.

[UC015] Suportar extracao de tag pré-processada
Pré-condictes: Nenhuma.

Pés-condicbes. A variacdo deve ter sido movida para o aspecto escolhido pelo usué&rio e o
configuration knowledge deve ser atualizado.

Requisitos atendidos: [RF028]
Casos de Uso relacionados: [UC014]

Fluxo de eventos principal

1. Usuario seleciona o projeto ou a classe no qual desejaredizar a operacao e requisita a operacéo
de extrac&o de tag pré-processada ao sistema.
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2. O sistema sel eciona automati camente um trecho de cédigo pré-processado.
3. Usuério executa [UC014] a partir do passo 3.

4. Os passos 3 e 4 sdo repetidos até que a selecdo automatica tenha chegado ao fim ou o usuario
cancele toda a operacao.

[UC016] Criar ajuda do sistema para o usuario
Pré-condi¢tes: Nenhuma.
Pdés-condicbes. O sistema de agjuda para usuério da ferramenta deve ter sido exibido.
Requisitos atendidos: [RF035]
Casos de Uso relacionados; NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuario pressiona o bot&o help no wizard.
2. O sistemaexibe atelade gjuda.

[UC018] Criar ajuda do sistema para o desenvolvedor
Pré-condicfes: Nenhuma.
Pos-condicbes: O sistema de gjuda para o desenvolvedor da ferramenta deve ter sido exibido.
Requisitos atendidos: [RF036]
Casos de Uso relacionados. NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuério seleciona aopcao Help -> Help contents no menu do eclipse.
2. O sistemaexibiraatelade ajuda do eclipse.
3. O Usuario devera selecionar aopgdo FLiP no menu.
4. O sistemaexibe atelade gjudado FLiP.

[UC019] Suportar varias extracdoes com a mesma configuragao
Pré-condicbes: Usuério ter executado uma extragdo anteriormente.
Pés-condicBes. Uma extragdo com a configuracao sel ecionada deve ser realizada.
Requisitos atendidos: [RF0O16]
Casos de Uso relacionados: [UC001]

Fluxo de eventos principal
1. Usuario executa Fluxo de eventos principal do [UC001] do passo 1 ao 4.
2. Usuério seleciona a aba de extragdes anteriores.
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3. O sistema exibe atela de extragBes anteriores
4. Usuério seleciona a extracdo desgjada e pressiona o botdo finish.
5. Sistemaextrai 0 codigo para o aspecto destino.

[UC020] Suportar técnicas de extragao
Pré-condictes: Nenhuma.
Pos-condicBes: Uma extragdo com deve ter sido selecionada.
Requisitos atendidos: [RF043]
Casos de Uso relacionados: [UC001] [UC021]

Fluxo de eventos principal
1. Usuério executa Fluxo de eventos principal do [UC001] ou [UC021] do passo 1 ao 3.
2. Usuério seleciona atécnica que deseja aplicar.
3. O sistemalista para o usuario as opgdes de extracdo para a técnica escol hida.
4. Usuério retorna a execucao do [UC001] ou [UCO021] a partir do passo 4.

[UC021] Extrair variacao para cédigo pré-processado
Pré-condicbes: Nenhuma

Pos-condices: A variagdo deve ter sido transformada e o configuration knowledge deve ser
atualizado.

Requisitos atendidos: [RF042] [RF030] [RF031] [RF034]
Casos de Uso relacionados: [UC001] e [UCO020].

Fluxo de eventos principal

1. Usuario seleciona o codigo a ser extraido e requisita a operacdo de extragéo ao sistema.

2. O sistema valida o cédigo a ser extraido, e retorna uma lista de extragBes aplicaveis [UC020]
[FEO1].

3. Usuério seleciona a opcdo de extracdo para cddigo pré-processado [UC019] e clica o botéo
“next”.

4. O sistemamostra ao usuario atela para criagdode features.

5. Usuério cria nova feature a ser associada ao codigo extraido [FAO01l] [UC017] [UCO11]
[UCO009] [FAQ2].

6. Sistema apresenta o texto pré-processado para que o usuario possa edité-lo.
7. Usuario realiza as alteracfes desejadas no codigo pré-processado e clica em finish.
8. O sistemaextrai avariagdo para aclasse original do codigo [UC008] [FEO2].

Fluxos Alternativos
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[FA01] Usuario deseja utilizar uma feature ja existente
1. O sistemaexibe uma arvore com as features ja existentes.
2. Usuario seleciona afeature com aqual o codigo selecionado vai ser associado.
1. Ofluxo retorna para o passo 6 do fluxo principal.

[FA02] Usuario deseja atualizar uma feature existente
1. O sistema exibe alista das features existentes.
2. Usuario seleciona a feature que deseja atualizar e pressiona o bot&o edit.
3. Usuario muda o tipo da feature e pressiona o bot&o ok.

Fluxos de Excecgao

[FEO1] Usuario selecionou um cédigo invalido para extragao
1. Osistemainformaao usuario que ele ndo selecionou um codigo invaido para extragéo.
2. Ofluxoretorna para o passo 1 do fluxo principal.

[FEO2] Extracao nao foi realizada com sucesso
1. Osistemainformaao usuério que aextracdo ndo foi realizada com sucesso.
2. Ofluxoretorna para o passo 1 do fluxo principal.

4.2 Casosdeusodaferramenta FLiPG
Esta se¢do contempla os casos de uso referentes a ferramenta de gerenciamento FLiPG.

[UC002] Criar feature utilizando o pure::variants
Pré-condicBes. Projeto de variacdo criado pelo pure::variantsb
Pos-condicles: Feature foi criada e feature model atualizado com sucesso.
Requisitos atendidos: [RF0O06]
Casos de Uso relacionados: NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuario clicacom o bot&o direito afeature a partir da qual a nova feature sera criada.
. O sistema exibe um menu para o usuério.
. Seleciona a opgéo new no menu e clica a opcéo Generic Feature
. O sistema mostra umatela para criacéo da feature.

oM W N

Usuario preenche os campos [FAOQ1] e clica o botdo finish.
1. Unique name*

2. Visible name

3. Classy/Type
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4. Variation type
5. Description
6. Sistema criaafeature atualizando o feature mode!.

* Campo de preenchimento obrigatério
Fluxos Alternativos
[FAO01] Usuario deseja adicionar relagoes, atributos, restricées e limitagoes a feature
1. O Usuério clicao botdo Next no wizard de criacdo de feature
2. Cadatelamostrara as opcoes pararealizar cada uma das acOes listadas
1. Criar relagdo
2. Criar atributos
3. Criar restricdes
4. Criar limitagdes
3. Usuério preenche os campos que desgjar
4, O fluxo retorna para o passo 4 do fluxo principal.

[UC003] Selecionar instancia da linha de produtos utilizando o pure::variants
Pré-condictes: Feature model dalinha de produtos criado.
Pos-condictes: Insténcia dalinha de produtos criada com sucesso.
Requisitos atendidos: [RF008]
Casos de Uso relacionados. NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuario criaum arquivo .vdm para edi¢éo no ambiente eclipse.
2. Usuério seleciona features para geracao dainstancia
3. Ousuério clicao botdo check model paravalidar a selecdo [FEOL]
4. Usuério recebe uma mensagem do sistemaindicando que a selecdo é vélida

Fluxos de Excecao

[FEO1] Usuario realizou uma selegéao invalida
1. O usuario recebe uma mensagem indicando que a sele¢do ndo foi valida
2. O fluxo retorna para o passo 2 do fluxo principal

[UC004] Associar artefato a uma expressao de features utilizando o
pure::variants

Pré-condicbes. Family model dalinha de produtos criado com pelo menos um componente (artefato).
Pds-condicBes: Associacdo do artefato com uma expresséo de features criada com sucesso.
Requisitos atendidos: [RF009]
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Casos de Uso relacionados; NA.

Fluxo de eventos principal

1. Usuério abre o arquivo .ccfm da linha de produtos para edi¢do no ambiente eclipse e abre as
propriedades de um componente

Sistema mostra tela para adicionar restrigao.
Usuario adiciona uma restri¢éo na aba Restrictions e entra no modo de edi¢8o da restri¢éo
Sistema mostra tela para a edicdoda restri¢éo.

o s~ WD

Usuério cria a expressdo da restri¢cdo utilizando a interface provida pelo pure::variants e clicao
botdo ok parafinalizar atela de criagdo da expressdo

6. O sistemamostra atela de edi¢do de componentes.
7. Usuario clica o botéo ok parafinadizar a edicdo do componente
8. Sistema atualiza o componente corretamente.

[UC006] Remover feature utilizando o pure::variants
Pré-condicOes: Feature existir no feature model.
Pos-condicOes: Feature foi removida e feature model atualizado com sucesso.
Requisitos atendidos: [RF018]
Casos de Uso relacionados; NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuario clicacom o botéo direito na feature que deseja remover.
2. Sistema apresenta um menu para 0 Usudrio.

3. Usuério seleciona a opcdo delete no menu e clicaem Yes na caixa de didlogo de confirmacdo da
operacao.

4. Sistemaremove afeature corretamente.

[UC007] Atualizar feature model utilizando o pure::variants
Pré-condicBes. Feature model existir.
Pds-condicBes. Feature model atualizado com sucesso.
Requisitos atendidos: [RF011]
Casos de Uso relacionados: NA.

Fluxo de eventos principal
1. Usuério seleciona uma feature que deseja atualizar e seleciona a opcgéo para editar a feature.
2. Sistema mostratela com os campos que podem ser atualizados.
3. Usuério muda os campos que desgjar e confirma as atualizagdes.
4. Sistema atualiza o feature model
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[UC008] Atualizar Configuration Knowledge

Pré-condicbes. Configuration Knowledge existir.

Pos-condicbes: Configuration Knowledge atualizado com sucesso.

Requisitos atendidos: [RF012]
Casos de Uso relacionados; NA.

Fluxo de eventos principal

1
2.

Usuério executa fluxo de eventos principa do [UC001] do passo 1 ao 8.

Configuration Knowledge é atualizado pelo sistema utilizando as seguintes informagoes:
1. Nome do aspecto destino

2. Nome da(s) feature(s) utilizadas.

Configuration Knowledge € atualizado pelo sistema criando o componente que guarda o
aspecto*.

Configuration Knowledge é atualizado pelo sistema criando uma relagdo entre a feature e o
componente*.

* As atualizacBes 6 terdo efeito se o usuario finalizar a extracao.

[UC009] Criar restricoes sobre o Feature Model

Pré-condicOes: Feature model existir.

Pd4s-condicBes. Restricao criada com sucesso.
Requisitos atendidos: [RFO13]
Casos de Uso relacionados: NA.

Fluxo de eventos principal

1

o g~ WD

Usuario seleciona uma feature que desgja atualizar e seleciona a opgdo para editar a feature.
O sistema mostra umatela com informagdes sobre a feature

Usuario seleciona a opcéo de editar as restricoes.

O sistema mostra umatela para a edigdode restrigoes.

Usuério cria as restri¢fes que desgjar e confirma as atualizagdes.

Sistema atualiza as restricdes da feature.

* As atualizactes 6 terdo efeito se o usuério finalizar a extracéo.

[UC010] Gerar especificacoes de builds

Pré-condigfes: Existir pelo menos um “.vdm” com uma selegdo valida.

FLIP -
Moéveis
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Pdés-condicBes. Especificacdo criada com sucesso.
Requisitos atendidos: [RF014] [RFO15]
Casos de Uso relacionados; NA.

Fluxo de eventos principal

1. Usuario seleciona um projeto de natureza FLiP . O projeto selecionado deve ter configurado
obrigatoriamente:

1. Arquivo de Feature model

2. Arquivo de Configuration Knowledge

3. Diretdrio de output

4. Diretério do sistemade build.
2. O sistemamostra o projeto selecionado.
3. Usuério seleciona a opgdo de gerar especificagdes de build.
4. Sistemaindica ao usuério o fim da geracéo.

[UC017] Suportar expressao de features
Pré-condi¢bes: Nenhuma
Pos-condictes: Uma expressdo de features vélida deve ter sido criada
Requisitos atendidos: [RF027]
Casos de Uso relacionados: [UCO01]

Fluxo de eventos principal

1. Usuéario seleciona a opgdo feature expression e digita a expressdo de features e pressiona o
bot&o validate.

2. O sistemavalida a expressdo de features.[FEO1]

Fluxos de Excecgao

[FEO1] Usuario digitou uma expressao invalida
1. O sistema exibe uma mensagem de erro.
2. Ofluxo retorna para o passo 2 do fluxo principal.

5. Referéncias

[1] Documento de Requisitos do Cliente; Versio 03.03;
finep_flip\produtos\flip\documentos\requisitos\FL I P-REQ.doc;

[2] http://www.pure-systems.com/english.3.0.html

FLIP - Ferramentas para Linha de Produtos de Jogos Confidencia FLIP-UCS.doc Pag 18/18
Moéveis



	1. Introdução
	1.1 Propósito
	1.2 Público Alvo
	1.3 Convenções, termos e abreviações

	2. Atores
	3. Diagrama de Casos de Uso
	4. Casos de Uso
	4.1 Casos de uso da ferramenta FLiPEx
	4.2 Casos de uso da ferramenta FLiPG

	5. Referências

